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Introduccion

Durante el semestre 2023-1, un grupo de docentes
de diversas facultades de la UAO participé en el
taller “Gamificar un curso no es un juego”, con lo cual
apropiaron los lineamientos y fundamentos de la
metodologia para gamificar cursos.

Durante el semestre 2024-1, la Universidad continua
con el proceso de formaciéon docente, a través de la
implementacién de los disefios de cursos gamificados
propuestos. Para tal fin se cuenta con la asesoria
requerida, de manera que se pueda poner en marcha
lo aprendido.
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Al finalizar la fase de implementacion, el participante estara en la
capacidad de:

a. Implementar la metodologia de gamificacion en un modulo de
un curso o en un curso completo que se encuentre en marcha.

b. Realizar el analisis de los datos obtenidos antes y después de la
implementacién del médulo o curso gamificado.

Resultados
De aprendizaje




La asesoria estard enfocada en tres moddulos, que se
acompanaran en modalidad remota.

Moédulo No 1: Revisiéon de disefios de cursos gamificados
propuestos.

Moédulo No 2: Asesoria personalizada sobre la implementacion
de propuestas de cursos gamificados.

Moédulo No 3: Asesoria personalizada sobre el analisis de datos
recolectados en los cursos gamificados.
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Estrategias metodoldgicas
e aprendizaje

Las actividades planeadas buscan la participacion de

los participantes en la revision de los diseihos ya
creados, y la ejecucion de actividades y aplicacion de
instrumentos psicoldgicos. En total son trece (13)
horas de asesoria (remotas) por cada participante.

Cronograma

MODULO
No. ACTIVIDAD HORARIO FECHA
Revision de disefios de curso gamificados
. propuestos. 8:30 am-10:30 2 de febrero
1. -Presentacion de asesoria am
2. -Revision de material disponible
14:00-18:00

Revision de disefios de curso gamificados
propuestos.
3. -Asesoria personalizada

(una hora cada

participante)

9 de febrero

Asesoria implementacion de los disefios de
curso gamificados propuestos.

14:00-18:00

(una horacada

16y 23 de febrero

128y 15 de marzo

2 B r .

Asesoria personalizada participante)

Asesorias personalizadas sobre el analisis de 14:00-18:00 ,

datos recolectados. 19 y 26 abril
3 S e (una hora cada

-Aplicacion instrumentas psicoldgicos al inicio de

implementacion del curso gamificado participante)

Asesorias personalizadas sobre el analisis de 14:00-17:00 3,10y 17 de

datos recolectados.

(una hora cada mayo

-Aplicacion instrumentos psicoldgicos al finalizar]
la implementacion del curso gamificado

participante)
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Inscribete aqui

El docente participante se compromete a crear un
banco de actividades gamificadas e implementar un
piloto de la metodologia en un mdédulo de un curso
activo.

Al final del taller se presentarad un informe con las
estadisticas basicas de los cursos y la data
recolectada en cada curso en el cual se implementé.
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https://forms.office.com/r/bqQicUYQs8

