
El diseño de sistemas de
información pictográficos

Referencias internacionales
(el caso de los olimpicos)



La palabra ‘pictograma’ viene del griego y
del latín, que signica “palabra pintada”



Los primeros símbolos de escritura, necesitados para auxiliar
la memoria limitada de los humanos, se basaban en
pictogramas (dibujos mnemotécnicos que se parecen a lo
que signican).

Posteriormente, estos símbolos mnemotécnicos, pasaron
también a transmitir ideas, los ideogramas.

Los pictogramas se distinguen de los ideogramas
en que estos son más esquemáticos, resumidos y
abstractos; los pictogramas son más concretos.

En agrupaciones es precursor o antecedente de
los sistemas de escritura propiamente dichos.



https://usefulcharts.com/blogs/charts/evolution-of-the-english-alphabet

https://usefulcharts.com/blogs/charts/evolution-of-the-english-alphabet




Referente: aquello que representa, a lo que hace referencia el pictograma.

Ítems gráficos:
formas gráficas que combinadas representan el objeto tomado como referente.



La dimensión PRAGMÁTICA

Relaciona el pictograma y su usuario:

¿Puede ser visto el pictograma con facilidad?

¿La visión del pictograma esta perturbada por
malas condiciones de iluminación, puntos de
vista oblícuos y otros ruidos visuales?

¿Permanece visible a todo lo largo de la escala
de distancias de visión?

¿Es fácil de reproducir?

¿Puede ser fácilmente ampliado o reducido sin
que se deforme?

La dimensión SEMÁNTICA

Considera las relaciones entre una
imagen visual y su signicado.

El pictograma ¿representa bien el mensaje?

¿Los publicos comprenderan fácilmente este
mensaje?

¿Comprenderán dicilmente el mensaje las
personas de diferentes niveles culturales o 
edades generacionales?

¿El pictograma en cuestión, ha sido ya
largamente difundido?

¿Contiene elementos que no estén
directamente relacionados con el mensaje?

La dimensión SINTÁCTICA

Pone en juego las relaciones de los
pictogramas entre ellos.

¿A qué se parece este pictograma?

¿Están sus elementos integrantes en relación
los unos con los otros?

¿Está en relación estrecha con los demás
pictogramas del sistema?

¿Implica el pictograma una jerarquización de la
ipercepción

¿Los elementos mas importantes son
percibidos en primer lugar?



Diseño de pictogramas
en los Juegos Olimpicos

REFERENCIA evolutiva y contexto







… para más adelante:





Lance Wyman

"la representación del todo por una
parte", (la pelota para representar al
fútbol, el pie calzado de un atleta para
representar al atletismo, etc.), buscando
"un detalle característico" que
represente al conjunto.



Otl Aicher

Los pictogramas tienen una
estructura que se forma por la
composición de únicamente
cuatro elementos: cabeza,
tronco y brazos, cintura y
piernas, congurando así todas
las diversas posiciones del
atleta en movimiento junto
con los objetos adicionales en
blanco.



Josep María Trías

El símbolo, como síntesis
antropomórfica de un atleta en
actitud dinámica. Tres trazos de
pincel representando la cabeza,
brazos y piernas. A diferencia de
todas las experiencias anteriores,
no hay un elemento propio para
representar el tronco del cuerpo.



Wang Jie
Qian Zhe
Academia Central de Bellas
Artes de China.

Utiliza las gráficas propias de
los sellos chinos como base.



Beth Lula
Dalton Maag
Equipo de diseño JJ.OO.

Los cuerpos de atletas y
equipos deportivos se
construyen a partir de los
caracteres de la tipografía.
En un movimiento
continuo, con variaciones en
el espesor con el fin de dar la
impresión de profundidad.



Masaaki
Hiromura

El diseño se inspira en los 
iconos de los Juegos 
Olímpicos de Tokio en 
1964, coincidiendo con el 
primer año en que se 
usaron pictogramas 
durante la competición 
deportiva



















https://www.youtube.com/watch?v=X2BaNH8GWgY

https://www.youtube.com/watch?v=X2BaNH8GWgY


https://www.youtube.com/watch?v=-188cpa6ZAc

https://www.youtube.com/watch?v=-188cpa6ZAc


https://www.youtube.com/watch?v=sxkrS0LCegE

https://www.youtube.com/watch?v=sxkrS0LCegE


https://www.youtube.com/watch?v=W5Vbqq3UQDo&t=3s

https://www.youtube.com/watch?v=B7YMlcX-ttA

https://www.youtube.com/watch?v=W5Vbqq3UQDo&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=B7YMlcX-ttA


Estandares y sistemas de
REFERENCIA

…



El American Institute of
Graphic Arts (en español:
Instituto de Artes Gráficas de
Norteamérica, conocido
simplemente como AIGA) es un
colegio oficial de diseño gráfico
creado en los Estados Unidos en
1914.

Es conocida por sus actividades de
diseño técnico, especícamente en la
creación de pictogramas del
Departamento de Transporte de los
Estados Unidos en 1979.

La International Organization 
for Standardization – ISO (en 
español: Organización 
Internacional de Normalización) 
es una organización para la
creación de estándares
internacionales compuesta por
diversas organizaciones
nacionales de estandarización.
Fundada el 23 de febrero de 1947, 
la organización promueve el uso 
de estándares propietarios, 
industriales y comerciales a nivel 
mundial.

Su sede está en Ginebra (Suiza) y 
hasta 2015 trabajaba en 196 
países.

ECOMO
PICTOGRAMS
(Japón)
1997

The Foundation for
Promoting Personal
Mobility and Ecological 
Transportation



DOT PICTOGRAMS
(United States Department
of Transportation)
1974



ISO 7001 PICTOGRAMS
(Símbolos de
Información Pública)
1971



The Foundation for
Promoting Personal
Mobility and Ecological
Transportation

ECOMO
PICTOGRAMS
(Japón)
1997



La dimensión PRAGMÁTICA

Relaciona el pictograma y su usuario:

¿Puede ser visto el pictograma con facilidad?

¿La visión del pictograma esta perturbada por
malas condiciones de iluminación, puntos de
vista oblícuos y otros ruidos visuales?

¿Permanece visible a todo lo largo de la escala
de distancias de visión?

¿Es fácil de reproducir?

¿Puede ser fácilmente ampliado o reducido sin
que se deforme?

La dimensión SEMÁNTICA

Considera las relaciones entre una
imagen visual y su signicado.

El pictograma ¿representa bien el mensaje?

¿Los publicos comprenderan fácilmente este
mensaje?

¿Comprenderán dicilmente el mensaje las
personas de diferentes niveles culturales o 
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¿El pictograma en cuestión, ha sido ya
largamente difundido?
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Pone en juego las relaciones de los
pictogramas entre ellos.

¿A qué se parece este pictograma?

¿Están sus elementos integrantes en relación
los unos con los otros?

¿Está en relación estrecha con los demás
pictogramas del sistema?
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¿Los elementos mas importantes son
percibidos en primer lugar?



Gracias


